
Contenido 
Programatico 

Blender

16 horas-Distribuidas en
dos (2) días

MODALIDAD DURACIÓNINCLUYE

Presencial Material de apoyo y
certificado digital por

aprobación

Objetivo General:
Al finalizar el taller el participante estará en capacidad de:
Diseñar escenas completas con un activo 3D.

Curso            

  Tema 1:Tema 1: Interfaz de Interfaz de
Blender.Blender.

  Tema 2:Tema 2:
Transformaciones.Transformaciones.

Tema 3: Tema 3: ModeladoModelado
Básico.Básico.

Tema 4Tema 4: Materiales: Materiales
Textura e iluminación.Textura e iluminación.

Dirigido: estudiantes, técnicos, profesionales y público en general.

Iniciación al Diseño 3D con Blender, es un curso de formación
introductorio, una suite de producción 3D completamente gratuita y
de código abierto; donde tendremos demostraciones y proyectos
paso a paso, que permitirá a los participantes poner en práctica lo
aprendido.

CONSULTA
Conoce todos nuestros cursos a través de nuestro sitio web:

       https://sistemaformacion.conatel.gob.ve

Para cualquier consulta adicional puede comunicarse
através de los siguientes medios:

                (0212)-9090432 / 9090420 / 9090347
                 (0416)-6261146 /@conatelformacion
                


